
Дидактическая игра  

«Подбери окно к домику»  

для детей 4 - 5 лет 
 

Цель: Формирование представлений о плоских фигурах – круге, квадрате, 

треугольнике, прямоугольнике. 

 

Задачи 

Образовательные: учить детей зрительно обследовать, узнавать, соотносить 

и правильно называть плоскостные геометрические фигуры (круг, 

треугольник, квадрат, прямоугольник). 

Развивающие: развивать внимание, память, речь. 

Воспитательные: воспитывать активность, самостоятельность, 

доброжелательность, усидчивость. 

 

Ход игры: Ребенок берет по 2 - 4 домика, взрослый - ведущий из коробки 

берет геометрическую фигуру и спрашивает: "К какому домику подходит 

окно?"  Ребенок, к домику которого подходит окно отвечает: "У моего 

домика окно круглое  или квадратное", берет геометрическую фигуру и 

накладывает на место окна.                                                                                                                                     

По желанию можно разрезать геометрические фигуры на 2 – 4 части и вновь 

сложить. 

Моделирование геометрических форм: начертить их, создать из палочек, 

пластилина, изобразить схематически с помощью точек, вырезать, и т. д. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


