
Дидактическая игра 

«Скажи наоборот» 

для детей 4-7 лет 
Цель: Развитие речи. 

Задачи: 

 Помочь закрепить умение ребенка подбирать антонимы (слова с 

противоположным значением) 

 Способствовать  развитию логического мышления, обогащению 

словаря. 

 

Ход игры: 

 Перед игрой необходимо распечатать и нарезать цветные 

карточки. Фишки (нарезать из бумаги),  приготовить мяч. 

 

Варианты игры: 

1 вариант: (самый простой) 

Ведущий (в данном случае взрослый) берет  карточку, 

показывает ребенку и начинает предложение, ребенок должен 

закончить. 

 

2 вариант: Карточки лежат картинками вниз на столе, игроки 

берут по очереди по одной карте, смотрят на картинку и 

произносят, что там изображено (пример: внизу сидит собака, а 

вверху сидит кошка), затем придумываю предложение с этими 

же  антонимами (пример: внизу едет машина, а вверху летит 

самолет). За каждое придуманное предложение, игрок получает 

фишку. Можно придумать несколько предложений и за каждое 

правильное, игрок получат фишку. Затем наступает очередь 

следующего игрока. Выигрывает тот, у кого больше фишек. 

Игра заканчивается тогда, когда, все карточки закончатся. 

 

3 вариант: 

Ведущий кидает мяч ребенку и называет слово, ребенок бросает 

мяч обратно, называя при этом, слово с противоположным 

значением. (Веселый - грустный. Быстрый - медленный. Умный 

- глупый. Трудолюбивый - ленивый. Тяжелый - легкий. 

 Трусливый -храбрый. День - ночь. Вверх-вниз). 

 

4 вариант: 

Ведущий называет пару слов, а ребенок должен назвать 

антонимы это или синонимы. Азбука - алфавит. Утро - вечер. 

Ночь - день. Беда - горе. Война - мир. Холод - жара. Конец - 

начало. Труд - работа. Врач - доктор. Радость – печаль. 


